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IMOLD 2003 êàê èíñòðóìåíò
êîíñòðóêòîðà ïðåññ-ôîðì

Âàëåðèé Ïîòåìêèí (valery@colla.lv)

ÌÀØÈÍÎÑÒÐÎÅÍÈÅ  È ÑÌÅÆÍÛÅ ÎÒÐÀÑËÈ

Ì

Ñåãîäíÿ êîíñòðóêòîðû ïðåññ-ôîðì, èñïîëüçóþùèå
ïðîäóêòû SolidWorks Corp., èìåþò äîñòàòî÷íî áîëüøîé
âûáîð ðàçðàáîòàííûõ ïàðòíåðàìè êîìïàíèè ñïåöèàëè-
çèðîâàííûõ ïðèëîæåíèé, êîòîðûå ìîãóò ïîìî÷ü â ðàáîòå.
Çàñëóæèâàþò óïîìèíàíèÿ áèáëèîòåêè áëîêîâ è äðóãèõ
êîìïîíåíòîâ ïðåññ-ôîðì, ïàêåòû MoldWorks è SplitWorks
(î íèõ � â êîíöå ñòàòüè). Íî äàëüøå âñåõ, ïîæàëóé,
ïðîäâèíóëàñü ñèíãàïóðñêàÿ Manusoft Technologies
Pte Ltd. Îíà ïðåäëàãàåò ñàìûé ïîëíûé, íà âçãëÿä àâòîðà,
ïàêåò äëÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ ïðåññ-ôîðì, êîòîðûé íàâåðíÿ-
êà áóäåò ïîëåçåí ïîëüçîâàòåëÿì SolidWorks (õîòÿ ó

ïðåññ-ôîðìû: ôàéë îñíîâíîé ñáîðêè (ñáîðêà âåðõíåãî
óðîâíÿ) è ôàéëû èñõîäíîé ìîäåëè, ìàòðèöû, ïóàíñîíà è
ïîëçóíîâ. Â öåëîì ñîçäàåòñÿ òàêîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè IMOLD âñòðîèëè â ñèñòåìó ìèíè-PDM,
êîòîðàÿ íåíàâÿç÷èâî è îðãàíè÷íî ñîïðîâîæäàåò êîíñò-
ðóêòîðà íà âñåì ïðîòÿæåíèè ðàáîòû, îðãàíèçóÿ ïîíÿòíóþ
è óïîðÿäî÷åííóþ ôàéëîâóþ ñòðóêòóðó ïðîåêòà, ÷òî ïîëî-
æèòåëüíî ñêàçûâàåòñÿ íà åãî êà÷åñòâå. Êàê âèäíî íà èë-
ëþñòðàöèè (ðèñ. 1), ìîäóëü Project Control, ïîìèìî ïðî÷åãî,
ïîçâîëÿåò êîíñòðóêòîðó âûáèðàòü åäèíèöû èçìåðåíèÿ è
òèï ïëàñòìàññû, ïîñëå ÷åãî ñèñòåìà àâòîìàòè÷åñêè

êîìïàíèè åñòü ðåøåíèÿ è äëÿ äðóãèõ
MCAD-ñèñòåì, � íàïðèìåð, äëÿ CATIA).
Ýòîò ïàêåò, íàçûâàåìûé IMOLD, ñîñòîèò
èç ðÿäà âçàèìîñâÿçàííûõ ìîäóëåé, êîòîðûå
ïîìîãàþò êîíñòðóêòîðó øàã çà øàãîì ïðî-
åêòèðîâàòü ïðåññ-ôîðìó íà âñåõ ýòàïàõ.

Ïåðâûå øàãè ïîñëå çàïóñêà
Ïîñëå èíñòàëëÿöèè IMOLD è ïîëó÷åíèÿ

îò äèñòðèáüþòîðà ëèöåíçèîííîãî ôàéëà, ïðîã-
ðàììó íàäî àêòèâèçèðîâàòü � òî÷íî òàê æå,
êàê ëþáîå äðóãîå ïðèëîæåíèå SolidWorks.
Â ðåçóëüòàòå ôóíêöèè IMOLD áóäóò îòîá-
ðàæàòüñÿ íà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ SolidWorks
è äîáàâÿòñÿ â ìåíþ. Â íîâîé âåðñèè IMOLD
2003 èíòåðôåéñ åùå áîëüøå ñîîòâåòñòâóåò äó-
õó SolidWorks � âìåñòî äèàëîãîâûõ îêîí ñ
çàêëàäêàìè òåïåðü âîâñþ èñïîëüçóåòñÿ âåð-
òèêàëüíàÿ ïàíåëü Ìåíåäæåðà ñâîéñòâ (Pro-
perty Manager) âíå ðàáî÷åãî ïîëÿ ýêðàíà.

Ïåðâàÿ ôóíêöèÿ ïîä íàçâàíèåì �Ïîäãî-
òîâêà äàííûõ� (Data Preparation) èñïîëü-
çóåòñÿ ïðè ïîäãîòîâêå ìîäåëè äëÿ ïðîåêòè-
ðîâàíèÿ ïðåññ-ôîðìû. Îäèí èç íàèáîëåå ïî-
ëåçíûõ àñïåêòîâ ýòîé ôóíêöèè � âîçìîæíîñòü
ñîçäàíèÿ ïðîèçâîäíîé äåòàëè áåç èçìåíåíèÿ
èñõîäíîé ìîäåëè. Ýòîò èíñòðóìåíò èñïîëü-
çóåòñÿ òàêæå äëÿ ïðàâèëüíîé îðèåíòàöèè
äåòàëè ïðè ëèòüå.

Íà ñëåäóþùåì ýòàïå âûáèðàåòñÿ âòîðàÿ
èêîíêà � �Óïðàâëåíèå ïðîåêòîì� (Project
Control), êîòîðàÿ çàãðóæàåò íîâóþ ìîäåëü
èçäåëèÿ â SolidWorks. Ðàçðàáîò÷èêè íàçû-
âàþò ýòó ôóíêöèþ âîðîòàìè êî âñåì äðóãèì
ìîäóëÿì IMOLD � èìåííî íà ýòîì ýòàïå
ââîäèòñÿ âñÿ îñíîâíàÿ èíôîðìàöèÿ î ïðîåêòå.
Ñðåäè ââîäèìûõ äàííûõ ñëåäóåò îáðàòèòü
âíèìàíèå íà �ïðåôèêñ� (Prefix name) � èìÿ,
êîòîðîå çàòåì áóäåò ñëóæèòü ïåðâîé ÷àñòüþ
íàçâàíèÿ âñåõ äåòàëåé, àâòîìàòè÷åñêè ñîçäà-
âàåìûõ IMOLD. Ìîäóëü Project Control
àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåò ñòðóêòóðó ñáîðêè

Ðèñ. 1. Ìîäóëü Project Control
ïîçâîëÿåò ââåñòè óñòàíîâêè

äëÿ âñåãî ïðîåêòà ïðåññ-ôîðìû

Ðèñ. 2. Ðåçóëüòàòû ðàáîòû
Draft Analysis (çåëåíûì öâåòîì

âûäåëåíû ïîâåðõíîñòè ñ
íóëåâûìè óêëîíàìè)
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ïðåäëàãàåò êîýôôèöèåíò óñàäêè, êîòîðûé ïðè íåîáõî-
äèìîñòè ìîæåò áûòü çàìåíåí íà ëþáóþ áåçðàçìåðíóþ
âåëè÷èíó ïî æåëàíèþ ïîëüçîâàòåëÿ.

Òðåòüÿ èêîíêà ñëóæèò äëÿ çàïóñêà ìîäóëÿ ïîñòðîåíèÿ
äâóõ âàæíåéøèõ ýëåìåíòîâ ïðåññ-ôîðìû � ìàòðèöû è
ïóàíñîíà. Â ïðîöåññå ðàáîòû ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïåðå-
êëþ÷àòüñÿ ìåæäó òåêóùåé ñáîðêîé âåðõíåãî óðîâíÿ è
ìîäåëüþ èñõîäíîé äåòàëè, ñîçäàííîé ïðè ïîìîùè êîìàíäû
Data Preparation.

Ìîäóëü ïîñòðîåíèÿ ìàòðèöû è ïóàíñîíà (Core/
Cavity Builder) � îäèí èç íàèáîëåå ìîùíûõ èíñòðó-
ìåíòîâ â àðñåíàëå IMOLD. Åãî ìåíþ âêëþ÷àåò â ñåáÿ
öåëûé ðÿä ïóíêòîâ. Ôóíêöèÿ Draft Analysis ïîçâîëÿåò
ïðîâåðèòü ìîäåëü íà íàëè÷èå íóëåâûõ è îòðèöàòåëüíûõ
óêëîíîâ. Ýòî, áåçóñëîâíî, î÷åíü ïîëåçíîå äåëî, îñîáåííî
äëÿ ïðîâåðêè ìîäåëåé, ïîëó÷åííûõ îò ñòîðîííèõ çàêàç-
÷èêîâ. Îïðîáóÿ ôóíêöèþ íà íåñêîëüêèõ ðàçëè÷íûõ
äåòàëÿõ, ìû êàæäûé ðàç ïîëó÷àëè íàãëÿäíûé è ïðàâèëüíûé

ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ñëîæíîñòè, íî è ñäåëàòü
ýòî ãîðàçäî áûñòðåå è óäîáíåå, ÷åì ÷èñòî
�âðóêîïàøíóþ�. Ïîñëå ðàçäåëåíèÿ ïîâåðõ-
íîñòåé èõ ìîæíî �ðàçäâèíóòü� (ôóíêöèÿ
Explode view), ÷òî óâåëè÷èâàåò íàãëÿäíîñòü
è ïîçâîëÿåò ñîêðàòèòü êîëè÷åñòâî îøèáîê íà
îäíîì èç íàèáîëåå êðèòè÷íûõ â ýòîì ñìûñëå
ýòàïå ïðîåêòèðîâàíèÿ (ðèñ. 3).

Â ðàçäåëå Utilities åñòü èíòåðåñíàÿ
ôóíêöèÿ Patch Holes, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò
ëåãêî (ïðàêòè÷åñêè �ñ ëåòó�) çàëàòàòü ëþ-
áûå îòâåðñòèÿ íà ôîðìîîáðàçóþùèõ ïî-
âåðõíîñòÿõ.

Ïóíêò ìåíþ ïîä íàçâàíèåì Insert
Creator øàã çà øàãîì ïðîâîäèò ïîëü-
çîâàòåëÿ ÷åðåç ïðîöåññ ñîçäàíèÿ âñòàâîê
ìàòðèöû è ïóàíñîíà. Ñèñòåìà ïîäðàçäåëÿåò
èõ íà �îñíîâíûå� (ïî îäíîé äëÿ ìàòðèöû è
ïóàíñîíà) è �âñïîìîãàòåëüíûå�. Îñíîâíûå
âñòàâêè ñîçäàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, â òî âðåìÿ
êàê äîïîëíèòåëüíûå äîëæíû áûòü îïðåäå-

ðåçóëüòàò (ðèñ. 2).
Ñëåäóþùèå ïóíêòû ìåíþ (Parting lines

è Parting surfaces) ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ
ñîçäàíèÿ ëèíèé è ïîâåðõíîñòåé ðàçúåìà
ìàòðèöû, ïóàíñîíà, ïîëçóíîâ è äðóãèõ ýëå-
ìåíòîâ. Âîçìîæíîñòè ýòèõ ôóíêöèé î÷åíü
øèðîêè. Ïîìèìî ïîëíîñòüþ àâòîìàòè÷åñêîãî
ðàçäåëåíèÿ ïîâåðõíîñòåé ìîäåëè íà ìàòðèöó
è ïóàíñîí ñóùåñòâóåò áîëüøîå êîëè÷åñòâî
÷èñòî ðó÷íûõ è èíòåðàêòèâíûõ ñïîñîáîâ
ïðîäåëàòü òî æå ñàìîå. Òàêàÿ êîìáèíàöèÿ
âîçìîæíîñòåé îáåñïå÷èâàåò ãèáêîñòü â ðàáîòå.

Àâòîìàòè÷åñêîå ðàçäåëåíèå ôîðìóþùèõ
íà ìàòðèöó è ïóàíñîí � óäîáíàÿ è ïðîñòàÿ â
èñïîëüçîâàíèè ôóíêöèÿ. Ê ñîæàëåíèþ, ïðî-
âåðêà ïîêàçàëà, ÷òî, êàê è ó äðóãèõ ïîäîáíûõ
�èíòåëëåêòóàëüíûõ� ñèñòåì ðàçäåëåíèÿ,
êîððåêòíûé ðåçóëüòàò äîñòèæèì òîëüêî ïðè
ðàáîòå ñ äîñòàòî÷íî ïðîñòûìè ìîäåëÿìè. Çàòî
èíòåðàêòèâíûå ìåòîäû ïîñòðîåíèÿ íå òîëüêî
ïîçâîëÿþò ñîçäàòü ïîâåðõíîñòè ðàçúåìà

ëåíû êîíñòðóêòîðîì. Äîïîëíèòåëüíûå âñòàâêè àâòî-
ìàòè÷åñêè äîáàâëÿþòñÿ â ôàéë ñáîðêè ãíåçäà, ñîçäàí-
íûé ðàíåå. Ïîëüçîâàòåëè ìîãóò òàêæå èñïîëüçîâàòü
ýòîò èíñòðóìåíò, ÷òîáû îïðåäåëèòü ðàçìåðû îáîéìû
ìàòðèöû è ïóàíñîíà è óòî÷íèòü ãàáàðèòû çàãîòîâîê
äëÿ îñíîâíûõ âñòàâîê.

Â öåëîì, íàäî ñêàçàòü, ðàáîòà ñ ýòèì ìîäóëåì
IMOLD äàåò îïðåäåëåííîå ÷óâñòâî óäîâîëüñòâèÿ.
Êîìàíäû äëÿ ñîçäàíèÿ ìàòðèöû è ïóàíñîíà óäîáíû è
ïîíÿòíû, ïðåæäå âñåãî, êàê ìíå êàæåòñÿ, áëàãîäàðÿ äâóì
ôàêòîðàì. Âî-ïåðâûõ, ýòî, áåçóñëîâíî, çàñëóãà ðàçðà-
áîò÷èêîâ, êîòîðûå ñóìåëè ïðîôåññèîíàëüíî ïîñòàâèòü
çàäà÷ó è âîïëîòèòü âñå çàäóìàííîå â ãîòîâûé ïðîäóêò.
×óâñòâóåòñÿ, ÷òî ïðîãðàììèñòû âïëîòíóþ ðàáîòàëè ñ
ïîòåíöèàëüíûìè ïîëüçîâàòåëÿìè � êîíñòðóêòîðàìè
ïðåññ-ôîðì. Âòîðàÿ ïðè÷èíà � ýòî óäà÷íîå ñî÷åòàíèå
âîçìîæíîñòåé IMOLD ñ ëîãèêîé è ñîáñòâåííûìè
âîçìîæíîñòÿìè ñàìîé ñðåäû SolidWorks.

Ðèñ. 3. Explode view íàãëÿäíî ïîêàæåò
ðåçóëüòàòû ðàçäåëåíèÿ ïîâåðõíîñòåé íà

ìàòðèöó è ïóàíñîí

Ðèñ. 4.
Ïðîåêòèðîâàíèå
ìíîãîìåñòíûõ ïðåññ-
ôîðì ñ ïîìîùüþ
ìîäóëÿ Layout
Designer
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Ìîäóëü Layout Designer
Ñëåäóþùèé ìîäóëü IMOLD íàçûâàåòñÿ Layout

Designer, � áëàãîäàðÿ íåìó çíà÷èòåëüíî îáëåã÷àåòñÿ
ïðîåêòèðîâàíèå ìíîãîìåñòíûõ ïðåññ-ôîðì (ðèñ. 4).
Ñîçäàííàÿ íà ïðåäûäóùèõ ýòàïàõ ìàòðèöà ìîæåò áûòü
ïîâòîðåíà íåñêîëüêî ðàç è ðàñïîëîæåíà â íåîáõîäèìîì
êîíñòðóêòîðó ïîðÿäêå. Ïðè ýòîì ñëåäóåò óòî÷íèòü ðàñ-
ïîëîæåíèå ìàòðèö � ãîðèçîíòàëüíî, âåðòèêàëüíî èëè ïî
êðóãó � è ââåñòè êîëè÷åñòâî ìåñò. Â ñëó÷àå èçìåíåíèÿ
ðàñïîëîæåíèÿ èëè êîëè÷åñòâà ìåñò ñèñòåìà ïîçâîëÿåò
ñðàçó óâèäåòü ýòî íà ýêðàíå. Òàê îáåñïå÷èâàåòñÿ �îáðàòíàÿ
ñâÿçü�, è êîíñòðóêòîð ìîæåò ñðàçó îöåíèòü, êàê áóäåò
âûãëÿäåòü íîâûé âàðèàíò. Êðîìå òîãî, èìåþòñÿ è ñðåäñòâà
ðåäàêòèðîâàíèÿ. Ê ïðèìåðó, ìîæíî èçìåíèòü ðàññòîÿíèå
ìåæäó ãíåçäàìè èëè ïåðåäâèíóòü îòäåëüíîå ãíåçäî (î÷åíü
ìîùíàÿ ôóíêöèÿ).

Ïðîåêòèðîâàíèå ñèñòåìû âïðûñêà è

áëîêîâ ïðåññ-ôîðì ðàçëè÷íûõ ïðîèçâîäè-
òåëåé (ðèñ. 6), òàêèõ êàê DME, Hasco, PCS,
Progressive, Futaba, Misumi è äð. Ïðè ýòîì
âûáðàííûé áëîê àâòîìàòè÷åñêè îòîáðàæàåòñÿ
íà ýêðàíå, ÷òî óäîáíî. Ïðè íåîáõîäèìîñòè
âñå ïàðàìåòðû íà ýòîì ýòàïå ìîãóò áûòü îòðå-
äàêòèðîâàíû. Ïîñëå íàæàòèÿ êíîïêè Next
ðàçìåðû âñåõ âõîäÿùèõ â áëîê ïðåññ-ôîðìû
ïëèò ìîæíî èçìåíèòü, èñõîäÿ èç âèçóàëüíîãî
ïðåäñòàâëåíèÿ. Ïîñëå ýòîãî îñòàåòñÿ íàæàòü
êíîïêó Apply, è ñèñòåìà ïîñòðîèò âåñü áëîê
ïðåññ-ôîðìû â âèäå îòäåëüíîãî ôàéëà ñáîðêè.
Ïðè èñïûòàíèè íà êîìïüþòåðå ñ ÷àñòîòîé ïðî-
öåññîðà 1GHz ñîçäàíèå òàêîãî ôàéëà çàíÿëî
îêîëî 20 ñåêóíä (âêëþ÷àÿ âñå âèíòû, áîëòû è
øòèôòû). Ýòî î÷åíü ïðîñòàÿ è óäîáíàÿ ïðîã-
ðàììà äëÿ ïîñòðîåíèÿ áëîêîâ ïðåññ-ôîðì, �
ïî êðàéíåé ìåðå, íè÷åãî ëó÷øå àâòîðó âèäåòü
íå äîâîäèëîñü.

Ïàðàìåòðû âñåõ âõîäÿùèõ â áëîê ýëåìåí-
òîâ ìîæíî èçìåíÿòü áåç òðóäà � òàêèì îáðàçîì,

áëîêà ïðåññ-ôîðìû
Âàæíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ ëþáîé ïðåññ-ôîð-

ìû � ñèñòåìà âïðûñêà. Íà ýòîì ýòàïå ïðîåêòè-
ðîâàíèÿ â äåëî âñòóïàåò âõîäÿùèé â IMOLD
ìîäóëü Feed Designer (ðèñ. 5). Ïîëüçîâà-
òåëþ ïðåäëàãàåòñÿ ÷åòûðå ïóíêòà ìåíþ: äâà
äëÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ è ìîäèôèêàöèè ëèòíèêîâ,
äâà � äëÿ êàíàëîâ âïðûñêà. Â ïðîöåññå ïðîåê-
òèðîâàíèÿ çàäàþòñÿ ðàçìåðû è ðàñïîëîæåíèå
ëèòíèêîâ è êàíàëîâ (ðàñïîëîæåíèå è òåõ è
äðóãèõ ìîæíî ìåíÿòü ïî õîäó äåëà, ÷òî ïîçâî-
ëÿåò ðåøèòü ýòó çàäà÷ó íàèáîëåå îïòèìàëü-
íûì îáðàçîì). Ôîðìà êàíàëîâ âïðûñêà ìîæåò
âàðüèðîâàòüñÿ îò ïðÿìûõ ëèíèé äî ñïëàéíîâ,
à ïðè íåîáõîäèìîñòè å¸ ëåãêî èçìåíèòü.
Ëèòíèêè è êàíàëû ðàçðåøàåòñÿ ïåðåìåùàòü,
êîïèðîâàòü è óäàëÿòü. Ìîæíî òàêæå èçìåíÿòü
îïðåäåëÿþùèå èõ ïàðàìåòðû.

Ìîäóëü Mold-Base Designer äàåò ïîëü-
çîâàòåëþ âîçìîæíîñòü âûáðàòü ïîäõîäÿùèé
áëîê èç äþæèíû áèáëèîòåê ñòàíäàðòíûõ

ïîëüçîâàòåëü ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ñîáñòâåííóþ
áèáëèîòåêó íà áàçå ñòàíäàðòíûõ áëîêîâ. Ñèñòåìà íå äàåò
ìåíÿòü òîëüêî íåêîòîðûå ïîëÿ, òàêèå êàê íàçâàíèå
ïðîèçâîäèòåëÿ èñõîäíîãî áëîêà.

Âûòàëêèâàòåëè, ïîëçóíû è ñèñòåìà
îõëàæäåíèÿ

Ìîäóëü ïðîåêòèðîâàíèÿ âûòàëêèâàòåëåé (Ejector
Pin) âûçûâàåò ñáîðî÷íûé ôàéë ãíåçäà ïðåññ-ôîðìû
è ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü âûáðàòü ïîäõîäÿùèå
âûòàëêèâàòåëè èç íàáîðà áèáëèîòåê ðàçëè÷íûõ ïðîèç-
âîäèòåëåé (ðèñ. 7). Ïðè âûáîðå êîíêðåòíîãî âûòàëêè-
âàòåëÿ íåêîòîðûå åãî ïàðàìåòðû ÿâëÿþòñÿ ôèêñèðî-
âàííûìè, â òî âðåìÿ êàê äðóãèå ìîãóò áûòü èçìåíåíû.
Ïîìèìî îáû÷íûõ, öèëèíäðè÷åñêèõ, ïîääåðæèâàþòñÿ
è âûòàëêèâàòåëè �ñ êëþ÷îì�, ïðåäîõðàíÿþùèì âûòàë-
êèâàòåëè ñ ïðîñòðàíñòâåííûì ïðîôèëåì âûòàëêèâàþ-
ùåé ÷àñòè îò ïðîâîðîòà. Ñèñòåìà àâòîìàòè÷åñêè

Ðèñ. 6. Ìîäóëü Mold-BaseDesigner
îòëè÷àåòñÿ ìîùüþ è ãèáêîñòüþ

Ðèñ. 5. Ðàáîòà ñ ìîäóëåì
Feed Designer
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îáðåçàåò âûòàëêèâàòåëè â òî÷íîì ñîîòâåòñòâèè ñ
ïðîôèëåì ìàòðèöû, à â ìàòðèöå è âñåõ ïëèòàõ, ÷åðåç
êîòîðûå ïðîõîäÿò âûòàëêèâàòåëè, òàê æå àâòîìàòè÷åñêè
ñòðîÿòñÿ íåîáõîäèìûå îòâåðñòèÿ (ñ ó÷åòîì òðåáóåìûõ
çàçîðîâ). Êàê è äðóãèå êîìïîíåíòû IMOLD, êàæäûé
âûòàëêèâàòåëü ìîæíî ïåðåäâèãàòü, êîïèðîâàòü, óäàëÿòü
è äàæå âðàùàòü.

Ñëåäóþùèé øàã ïðîåêòèðîâàíèÿ ïðåññ-ôîðìû �
ïîñòðîåíèå ïîëçóíîâ, ÷åìó ïðèçâàí ïîìî÷ü ìîäóëü
Slide Designer (ðèñ. 8). Åãî ìåíþ ñîäåðæèò â îáùåé
ñëîæíîñòè ïÿòü ïóíêòîâ. Çäåñü óñòàíàâëèâàþòñÿ âñå
ïàðàìåòðû ïîëçóíà, âêëþ÷àÿ ôèðìó�ïðîèçâîäèòåëÿ è
òèï ïîëçóíà. Åñëè âûáðàííûé èëè îïðåäåëåííûé ïîëü-
çîâàòåëåì ïîëçóí ðàñïîëîæåí çåðêàëüíî ïî îòíîøå-
íèþ ê ñòàíäàðòíîé êîíôèãóðàöèè, òî ìîæíî âåðíóòüñÿ
íà øàã íàçàä è äîáàâèòü íåîáõîäèìûå ýëåìåíòû, � ê
ïðèìåðó, íàïðàâëÿþùèå.

Â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà â ôîðìå åñòü ïîäíóòðåíèÿ, ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ìîäóëü Lifter Designer, àíàëîãè÷íûé
Slide Designer. Êðîìå òîãî, IMOLD ïðåäîñòàâëÿåò
èíòóèòèâíî ïîíÿòíûå èíñòðóìåíòû äëÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ
êàíàëîâ îõëàæäåíèÿ ñëîæíîé ïðîñòðàíñòâåííîé
êîíôèãóðàöèè � ìîäóëü Cooling Designer. Ïðè ýòîì
êîíñòðóêòîð èìååò âîçìîæíîñòü ðàññìîòðåòü òàêæå è
òåõíîëîãè÷åñêèå àñïåêòû, � íàïðèìåð, êàê è êàêèå
îòâåðñòèÿ ñâåðëèòü äëÿ ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ.

Âñïîìîãàòåëüíûå èíñòðóìåíòû IMOLD
Ïîìèìî ïðî÷åãî, â ñîñòàâ IMOLD âõîäèò ðÿä

ôóíêöèé, êîòîðûå ïî ñóùåñòâó ìîãóò áûòü îïðåäåëåíû
êàê óòèëèòû (�ïîëåçíÿøêè�). Íàïðèìåð, ãàëåðåÿ
êîìïîíåíòîâ (Components Gallery), ñîäåðæàùàÿ âñåâîç-
ìîæíûå êîìïëåêòóþùèå ðàçëè÷íûõ ïîñòàâùèêîâ, �
òàêèå êàê óñòàíîâî÷íûå êîëüöà, êîëîíêè, ëèòíèêîâûå

âòóëêè, çàìêè è ò.ï. Êðîìå òîãî, â ãàëåðåå
åñòü êîìïîíåíòû, ñâÿçàííûå ñ âûòàëêèâà-
íèåì è ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ (íàïðèìåð,
íèïïåëÿ è ïåðåãîðîäêè). Âñå îíè ìîãóò
áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ îêîí÷àòåëüíîãî
êîíñòðóêòèâíîãî îôîðìëåíèÿ óçëîâ ïðåññ-
ôîðìû, ñîçäàííûõ íà ïðåäûäóùèõ ýòàïàõ.
Â ðàñïîðÿæåíèè ïîëüçîâàòåëÿ èìååòñÿ
òàêæå èíñòðóìåíò, ïîìîãàþùèé ïðè ñîçäà-
íèè ìîäåëåé ëþáûõ íåîáõîäèìûõ âèíòîâ
è äðóãèõ êðåïåæíûõ èçäåëèé.

Âåñüìà ïîëåçíîé è óäîáíîé ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ óòèëèòà, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò îäíèì
äåéñòâèåì ñîõðàíèòü âñå äåòàëè ñáîðêè è
çàêðûòü âñå ôàéëû, íå èñïîëüçóåìûå â
äàííûé ìîìåíò, � ýòî âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ
îò íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíÿòü è çàêðûâàòü
êàæäûé ôàéë ïî îòäåëüíîñòè, êàê ýòî òðàäè-
öèîííî ïðèõîäèòñÿ äåëàòü â SolidWorks.

Åñòü â IMOLD è èíñòðóìåíòû äëÿ àâòî-
ìàòè÷åñêîãî ñîçäàíèÿ ÷åðòåæåé êîìïîíåí-
òîâ ïðåññ-ôîðìû. Êîíå÷íî, ýòî ìîæåò áûòü
ñäåëàíî è â SolidWorks, íî IMOLD çíà÷è-
òåëüíî îáëåã÷àåò ðàáîòó.

Ãîâîðÿ î çàäà÷àõ, êîòîðûå åùå íå ðåøåíû
â SolidWorks, ñëåäóåò óïîìÿíóòü îäíó êðàé-
íå íåîáõîäèìóþ ôóíêöèþ � ïðîâåðêó ïåðå-
ñå÷åíèé, íàïðèìåð, ìåæäó âûòàëêèâàòåëÿìè
è êàíàëàìè îõëàæäåíèÿ. Íà äàííûé ìîìåíò
IMOLD íå èìååò âîçìîæíîñòåé äëÿ òàêîé
ïðîâåðêè.

Help!
Ñèñòåìà ïîìîùè è ïîäñêàçîê îðãàíèçîâàíà

ëîãè÷íî, ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïîÿñíåíèé è
ññûëîê. Ìíîãî÷èñëåííûå ñêðèíøîòû íàãëÿä-
íî ïîÿñíÿþò, êàê ïîëó÷èòü äîñòóï ê òåì èëè
èíûì èíñòðóìåíòàì ïðîãðàììû. Âìåñòå ñ òåì,
õîòåëîñü áû âèäåòü áîëüøå èíôîðìàöèè,
îòðàæàþùåé ðåçóëüòàòû äåéñòâèÿ ýòèõ èíñò-
ðóìåíòîâ. Èíäåêñíàÿ ñèñòåìà ðåàëèçîâàíà
äîñòàòî÷íî ïîëíî, à ïîèñê âñåãäà äàåò õîðîøèå
ðåçóëüòàòû.

Ðèñ. 7. Ïðîåêòèðîâàíèå ñèñòåìû
âûòàëêèâàíèÿ c ïîìîùüþ ìîäóëÿ Ejector Pin

Ðèñ. 8. Slide Designer óïðîùàåò ïîñòðîåíèå ïîëçóíîâ
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Çàêëþ÷åíèå
Ïîäâîäÿ êðàòêèé èòîã ñêàçàííîìó âûøå, ìîæíî îòìå-

òèòü ñëåäóþùèå îñíîâíûå äîñòîèíñòâà IMOLD:
• øèðîêèé íàáîð èíñòðóìåíòîâ äëÿ ðàçðàáîòêè ïðåññ-
ôîðì;
• âûñîêàÿ ñêîðîñòü ðàáîòû;
• õîðîøàÿ èíòåãðàöèÿ ñ SolidWorks;
• âîçìîæíîñòü ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà ðåçóëüòà-
òîâ äåéñòâèÿ áîëüøèíñòâà ôóíêöèé;
• íåïëîõàÿ ñèñòåìà ïîäñêàçîê;
• ñòàáèëüíîñòü â ðàáîòå.

Ñþäà æå, ïîæàëóé, ñëåäóåò îòíåñòè è ñðàíèòåëüíî
óìåðåííóþ öåíó ïàêåòà � ïîðÿäêà 5000 åâðî. Ýòà öåíà
âêëþ÷àåò â ñåáÿ ñòîèìîñòü ãîäîâîé ïîääåðæêè è òðåõ
ñòàíäàðòíûõ áèáëèîòåê.

Åñëè ñðàâíèâàòü ñ àíàëîãè÷íûì ïî ôóíêöèÿì íàáî-
ðîì ïðîãðàìì MoldWorks è SplitWorks èçðàèëüñ-
êîé êîìïàíèè R&B, òî IMOLD ïðåäñòàâëÿåòñÿ áîëåå
ïðèâëåêàòåëüíûì ñðàçó ïî íåñêîëüêèì ïàðàìåòðàì:
• ýòî áîëåå ïîëíàÿ è ãèáêàÿ ñèñòåìû, ôóíêöèîíàëü-
íîñòü IMOLD ïåðåêðûâàåò âîçìîæíîñòè êàê îäíîãî
MoldWorks, òàê è êîìáèíàöèè ñî SplitWorks;
• èíòåðôåéñ IMOLD áîëåå íàãëÿäåí, ñèñòåìà óäîáíåå
â ðàáîòå è â áîëüøåé ñòåïåíè èíòóèòèâíî ïîíÿòíà;

• íàäåæíîñòü è ñòàáèëüíîñòü IMOLD ãîðàçäî âûøå;
• áîëåå íèçêàÿ öåíà (äàæå îäèí òîëüêî MoldWorks
îáîéäåòñÿ äîðîæå, ÷åì IMOLD, à âåäü è SplitWorks
òîæå ñòîèò äåíåã).

×òî êàñàåòñÿ íåäîñòàòêîâ IMOLD, òî èõ äîâîëüíî
ìàëî. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ íå õâàòàåò âîçìîæíîñòåé
ðåäàêòèðîâàíèÿ, íåò âîçìîæíîñòè ïðîâåðêè ïåðåñå÷åíèÿ
äåòàëåé. Ëþáèòåëè ðóññêîãî èíòåðôåéñà ìîãóò îêàçàòü-
ñÿ ðàçî÷àðîâàííûìè � ïîêà ïîääåðæèâàþòñÿ òîëüêî
àíãëèéñêèé, ôðàíöóçñêèé è íåìåöêèé ÿçûêè.

Â öåëîì ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî IMOLD ïîêàçàë ñåáÿ
âñåñòîðîííèì è óäîáíûì â ðàáîòå ïàêåòîì äëÿ ïðîåêòè-
ðîâàíèÿ ïðåññ-ôîðì. Åãî ìîæíî ïîçèöèîíèðîâàòü êàê
íåîáõîäèìûé èíñòðóìåíò ïî âïîëíå ðàçóìíîé öåíå äëÿ
òåõ ïîëüçîâàòåëåé SolidWorks, êîòîðûå çàíèìàþòñÿ
ïðîåêòèðîâàíèåì ïðåññ-ôîðì. Åñòü ñîîáùåíèÿ, ÷òî â
áëèæàéøåì áóäóùåì Manusoft ïëàíèðóåò ïðîäàâàòü
íåêîòîðûå èç ìîäóëåé IMOLD ïî îòäåëüíîñòè.

Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ñèñòåìå IMOLD
ìîæíî ïî÷åðïíóòü ïî àäðåñó www.moldplus.com (íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå) èëè www.colla.lv (íà ðóññêîì).
Òàì æå ìîæíî ñêà÷àòü ïðîáíóþ 30-äíåâíóþ âåðñèþ
ïàêåòà. Åñòåñòâåííî, àâòîð òàêæå ãîòîâ â ìåðó ñèë
îòâåòèòü íà èíòåðåñóþùèå ÷èòàòåëåé âîïðîñû.

ÍÎÂÎÑÒÈ ♦ ÑÎÁÛÒÈß ♦ ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ


