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Êîìïàíèÿ-ðàçðàáîò÷èê ïðî-
ãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

äëÿ ïðîìûøëåííîãî äèçàéíà, ðà-
íåå õîðîøî èçâåñòíàÿ êàê Alias,
à íûíå ÿâëÿþùàÿñÿ ÷àñòüþ
Autodesk, ïîñòàâèëà çàäà÷ó ïå-
ðåîðèåíòèðîâàòü ñâîèõ êëèåíòîâ
íà èñïîëüçîâàíèå VIB – “visual-
ly intelligent businesses” (ýòî
ìîæíî èñòîëêîâàòü êàê ïîâûøå-
íèå èíòåëëåêòóàëüíîñòè áèçíåñà
çà ñ÷åò ïðèìåíåíèÿ ïðîäâèíóòûõ
ñðåäñòâ âèçóàëèçàöèè. – Ïðèì.
ðåä.).

Â êà÷åñòâå îñíîâíîãî îðóæèÿ
äëÿ ýòîãî ðàññìàòðèâàåòñÿ íå-
äàâíî âûïóùåííûé ïàêåò
StudioTools 13. Õàðàêòåðèçóÿ
óðîâåíü íîâîãî ïðîäóêòà, ñîòðóä-
íèêè Alias/Autodesk ãîâîðÿò î
ïðîðûâå, çíà÷èòåëüíî îïåðåæàþ-
ùåì îáû÷íûå òåìïû óñîâåðøåíñò-
âîâàíèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷å-
íèÿ (ñòàòüþ î ïðåäûäóùåé âåðñèè ïàêåòà ñì. â
Observer #5/2004. – Ïðèì. ðåä.)

Íà íåäàâíåì áðèôèíãå äëÿ ïðåññû â Ñàí-
Ôðàíöèñêî (ÑØÀ), ñîòðóäíèêè Alias/Autodesk
ïðîäåìîíñòðèðîâàëè íîâûå âîçìîæíîñòè
StudioTools 13 è ðàññêàçàëè î ìåñòå, êîòîðîå áó-
äóò çàíèìàòü ïðîäóêòû Alias â ñâåòå òîãî, ÷òî ýòà
êîìïàíèÿ òåïåðü âëèëàñü â Autodesk. 

Â îêòÿáðå 2005 ãîäà êîìïàíèÿ Autodesk îáúÿ-
âèëà î ïðèîáðåòåíèè Alias çà 197 ìëí. äîëë.
Ñäåëêà áûëà çàâåðøåíà 10 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà.
Ñðåäè êëèåíòîâ, èñïîëüçóþùèõ ñèñòåìû Alias
äëÿ ïðîìûøëåííîãî äèçàéíà, ìîæíî íàéòè òàêèå
èçâåñòíûå èìåíà, êàê BMW, Boeing, General
Motors, Mattel, Honda, Renault è Rollerblade. 

Ñëèÿíèå ÿâëÿåòñÿ “âåñüìà ïîçèòèâíûì ïðî-
öåññîì”, ñêàçàë Paul Dyke, ìåíåäæåð ïî ðàçðà-
áîòêå ïðîäóêòà. Ïðîäóêòû Alias äëÿ ïðîìûø-
ëåííîãî äèçàéíà ïåðåéäóò â â¢äåíüå ïîäðàçäåëå-
íèÿ Autodesk Manufacturing Solutions Division,
ó êîòîðîãî â äàííûé ìîìåíò íåò ñâîèõ ñèñòåì òà-
êîãî ðîäà. Êðîìå òîãî, ó Alias èìååòñÿ ðÿä ïðî-
äóêòîâ äëÿ ðàçðàáîòêè àóäèîâèçóàëüíûõ è ðàç-
âëåêàòåëüíûõ ïðèëîæåíèé, âêëþ÷àÿ ïîïóëÿð-
íûé ïàêåò Maya. Ðàçâèòèåì ýòèõ ëèíèé áóäåò
çàíèìàòüñÿ ïîäðàçäåëåíèå Autodesk Media and
Entertainment Division.

Åñëè ãîâîðèòü î ëè÷íûõ âïå÷àòëåíèÿõ, òî ñ
ïàêåòîì StudioTools ÿ âïåðâûå ïîçíàêîìèëñÿ íà
äåìîíñòðàöèè äëÿ ïðåññû. Èìåÿ çà ïëå÷àìè
20-ëåòíèé îïûò æóðíàëèñòà, ïèøóùåãî î CAD-ñèñ-
òåìàõ, ÿ ïîëàãàë, ÷òî óæå âñ¸ ïîâèäàë íà ñâîåì

âåêó. StudioTools ïîêàçàë, ÷òî ýòî çàáëóæäåíèå.
ß êàê áóäòî âäîõíóë ãëîòîê ñâåæåãî âîçäóõà.
Îñîáåííî áîëüøîå âïå÷àòëåíèå ïðîèçâåëè âîç-
ìîæíîñòè èñêóñíî è îðãàíè÷íî êîìáèíèðîâàòü
ðàáîòó â 2D- è 3D, à òàêæå èíòóèòèâíî ïîíÿò-
íûé èíòåðôåéñ.

Íàèáîëåå ðàäèêàëüíûì ïðîðûâîì, êîòîðûé
äàâíî æäàëè îò ñèñòåì äëÿ ïðîìûøëåííîãî äè-
çàéíà, ñòàë íîâûé èíñòðóìåíò äëÿ äèíàìè÷åñêî-
ãî ìîäåëèðîâàíèÿ ôîðìû (Dynamic Shape
Modeling Tool). Îí ïîçâîëÿåò ïðîèçâîäèòü èçìå-
íåíèÿ â ëþáîé òî÷êå ïðîñòðàíñòâà ïðîåêòà, êàê
â 2D, òàê è â 3D. “Ýòî îäèí èç “ñâÿùåííûõ Ãðà-
àëåé” ìîäåëèðîâàíèÿ, êîãäà âû óæå ÷òî-òî ðàç-
ðàáîòàëè, ñîçäàëè ïðàêòè÷åñêè çàêîí÷åííóþ ìî-
äåëü, è õîòèòå â íåé êîå-÷òî èçìåíèòü. Íå ïðîñ-
òî ïàðó ïîâåðõíîñòåé, à îñíîâó ìîäåëè”,– òàê
îõàðàêòåðèçîâàë ýòîò èíñòðóìåíò ã-í Dyke.

Äëÿ äèíàìè÷åñêîãî ìîäåëèðîâàíèÿ ôîðìû â
Dynamic Shape Modeling èñïîëüçóþòñÿ äâà ìå-
òîäà: ìåòîä êàðêàñíîé ðåøåòêè (Lattice Rig) è
ìåòîä òðàíñôîðìàöèè (Transformer Rig).

Ìåòîä Lattice Rig ïîçâîëÿåò äèçàéíåðó íàìå-
÷àòü èçìåíåíèÿ ïðè ïîìîùè îïðåäåëÿþùèõ ëè-
íèé (íà ðèñ. 1 ïîêàçàíû êðàñíûì) ïðÿìî ïîâåðõ
ìîäåëè è çàòåì ñîãëàñîâàòü ôîðìó äåòàëè â ñîîò-
âåòñòâèè ñ íàìå÷åííûìè ëèíèÿìè, èñïîëüçóÿ
îáúåìíóþ êàðêàñíóþ ðåøåòêó. Ïðè ýòîì îïðåäå-
ëÿþùèå ëèíèè îñòàþòñÿ íåçàâèñèìûìè îáúåê-
òàìè. 

Ìåòîä Transformer Rig ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
èçìåíåíèÿìè áîëåå òî÷íî. Ñ åãî ïîìîùüþ

Alias/Autodesk StudioTools 13
ïðîäâèãàåò èäåþ Visually Intelligent Business
Randall S.Newton (CADCAM Net)                                   ©2006 Cyon Research Corporation

Ðèñ. 1. Ìåòîä Lattice Rig ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ìîäåëü ñèäåíèÿ
(ñïðàâà) â ñîîòâåòñòâèè ñ êðàñíûìè ëèíèÿìè, íàíåñåííûìè 

ïîâåðõ ïåðâîíà÷àëüíîé ôîðìû (ñëåâà)
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êîíñòðóêòîð àâèàöèîííîé òåõíèêè ìîæåò, íàïðè-
ìåð, óâåëè÷èòü øèðèíó êðûëà áåç èçìåíåíèÿ åãî
áàçîâîé ôîðìû. Êîíñòðóêòîð àâòîìîáèëÿ ìîæåò
èçîãíóòü îäíó äåòàëü êóçîâà è ñîõðàíèòü äðóãèå
ýëåìåíòû êîíñòðóêöèè áåç èçìåíåíèé, îãðàíè÷èâ
çîíó ðàñïðîñòðàíåíèÿ òðàíñôîðìàöèè. “Ýòî îñ-
íîâíîå íîâøåñòâî, î êîòîðîì ïðîñèëè íàøè êëè-
åíòû”, – ñêàçàë ã-í Dyke. Îáà ìåòîäà ðàáîòàþò
âåñüìà ïðîèçâîäèòåëüíî, ÷òî ïîçâîëÿåò áûñòðî
ïðîñìàòðèâàòü ðàçëè÷íûå âàðèàíòû.

Äðóãîå êëþ÷åâîå íîâøåñòâî ïàêåòà
StudioTools 13 – ýòî èíòåðàêòèâíàÿ âèçóàëèçà-
öèÿ (Interactive Visualization), êîòîðàÿ ïîçâî-
ëÿåò îïåðèðîâàòü ñ âûñîêîêà÷åñòâåííûì òîíèðî-
âàííûì îòîáðàæåíèåì ìîäåëè (render-quality) â
ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Å¸ ìîæíî òàêæå íà-
çâàòü àïïàðàòíûì ðåíäåðèíãîì (hardware ren-
dering), ïîñêîëüêó îíà áàçèðóåòñÿ íà äîñòèæå-
íèÿõ, çàëîæåííûõ â ñîâðåìåííûõ ãðàôè÷åñêèõ
ïðîöåññîðàõ. Áëàãîäàðÿ ýòîìó, îòêðûâàåòñÿ öå-
ëûé ðÿä âîçìîæíîñòåé, äîñòóïíûõ òîëüêî â ðå-
æèìå ðåíäåðèíãà, âêëþ÷àÿ ïèêñåëüíûå òåíè,
òåêñòóðû è ðåëüåôû. Îáòåêàíèå ïðåäìåòîâ ñâå-
òîì, ïîä÷åðêíóòîå ïîëóòåíÿìè, ïðèäàåò èçîáðà-
æåíèþ áîëåå ðåàëèñòè÷íûé âèä. Ìîæíî çàäàòü
ðåæèì îáíîâëåíèÿ òåíåé ïðè âðàùåíèè ìîäåëè.
Ïðèëîæåíèå Interactive Visualization ïîçâîëÿåò
òàêæå ïîëó÷èòü ìîìåíòàëüíûå êîïèè ýêðàíà ñ
êà÷åñòâîì, äîñòàòî÷íî õîðîøèì äëÿ îáñóæäåíèÿ
âíåøíåãî âèäà ïðîåêòèðóåìîãî èçäåëèÿ (î ÷åì
ñâèäåòåëüñòâóåò ïðèìåð íà ðèñ. 2). Ïî ìîåìó
ìíåíèþ, Interactive Visualization – ýòî ãîëëè-
âóäñêàÿ ìå÷òà, ïðèøåäøàÿ â ðåàëüíóþ æèçíü.
Âîçìîæíîñòü ðàáîòû ñ êà÷åñòâåííî òîíèðîâàí-
íîé ìîäåëüþ áóäåò âàæíûì ôàêòîðîì, îïðàâäû-
âàþùèì çàòðàòû íà îáíîâëåíèå (èëè ïîêóïêó)
ïàêåòà äëÿ ìíîãèõ äèçàéíåðîâ. 

“Äëÿ ñîçäàíèÿ äåòàëüíûõ òåíåé èñïîëüçóþòñÿ
ïîñëåäíèå äîñòèæåíèÿ â òåõíîëîãèè ãðàôè÷åñ-
êèõ êàðò. Ýòî ïîçâîëèëî íàì ïåðåâåñòè ìíîãèå
ôóíêöèè, òàêèå êàê íàëîæåíèå òåêñòóð, ñ ïðî-
ãðàììíîãî íà àïïàðàòíûé óðîâåíü”, – ïîÿñíèë
Greg Fowler, ýêñïåðò ïî ìåòîäîëîãèè ïðîìûø-
ëåííîãî äèçàéíà êîìïàíèè Alias.

Áîãàòûå âîçìîæíîñòè ïàêåòà StudioTools 13
(îïàñåíèé ïî ïîâîäó íåñ÷àñòëèâîãî íîìåðà íè ó
êîãî íå íàáëþäàëîñü) äåìîíñòðèðîâàëèñü íà
íîâîé ðàáî÷åé ñòàíöèè Dell Mobile. Ïðè ýòîì
ã-í Dyke íå çàìåäëèë ïîä÷åðêíóòü ñëåäóþùèé
ìîìåíò: ÷òîáû ÷óäåñà StudioTools ñòàëè äî-
ñòóïíû, òðåáóåòñÿ íîâåéøåå àïïàðàòíîå îáåñïå-
÷åíèå!

Ðÿä óñîâåðøåíñòâîâàíèé ïàêåòà ïðîÿâëÿåòñÿ
â ôîðìå óìåíüøåíèÿ âðåìåíè ðåàêöèè è óñêîðå-
íèÿ îáðàáîòêè äàííûõ. Ã-í Dyke ñêàçàë òàêæå,
÷òî çíà÷èòåëüíî óëó÷øåíû ñðåäñòâà ñîïðÿæåíèÿ
íåñêîëüêèõ ïîâåðõíîñòåé. Åñëè â áîëåå ðàííèõ
âåðñèÿõ ïàêåòà StudioTools íà ñîïðÿæåíèå ïëîñ-
êîñòåé ïðè ïîñòðîåíèè ñêðóãëåííîãî óãëà òðåáîâà-
ëîñü 10 ìèíóò, òî â 13-é âåðñèè – âñåãî 10 ñåêóíä.
Ïàêåò èñïîëüçóåò ãèáðèäíîå ÿäðî, ïîçâîëÿþùåå
êîìáèíèðîâàòü NURBS è ïîëèãîíàëüíûå ñåòêè.

Â StudioTools èñïîëüçîâàí ìåòîä ñìÿã÷åíèÿ
ñâåòîâûõ ãðàíèö. Âìåñòå ñ ïàêåòîì ïîñòàâëÿåòñÿ
íàáîð èíñòðóìåíòîâ ïîäãîòîâêè è îáðàáîòêè
áîëüøèõ íàáîðîâ äàííûõ 3D-ñêàíèðîâàíèÿ,
ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ íàõîäÿùåéñÿ â ñòàäèè ñòà-
íîâëåíèÿ äèñöèïëèíû Digital Shape Sampling
and Processing (DSSP), êîòîðóþ ìíîãèå èç íàñ
íàçûâàþò òàêæå áûñòðûì ïðîòîòèïèðîâàíèåì
(Rapid Prototyping – RP). 

Âîçâðàùàÿñü ê ïðåäñòàâëåíèÿì Alias î ïîâû-
øåíèè èíòåëëåêòóàëüíîñòè áèçíåñà çà ñ÷åò ïðè-
ìåíåíèÿ ïðîäâèíóòûõ ñðåäñòâ âèçóàëèçàöèè
(VIB), ã-í Dyke ñêàçàë, ÷òî òàêèì îáðàçîì îíè
íàäåþòñÿ ñòèìóëèðîâàòü èííîâàöèîííûå ïðîöåñ-
ñû â äèçàéíåðñêèõ êîìïàíèÿõ è óêðåïèòü èõ
ñâÿçü ñ äðóãèìè ó÷àñòíèêàìè â äåëå ñîçäàíèÿ
ïðîäóêòà. 

“Ñåãîäíÿ â ó÷åáíûõ çàâåäåíèÿõ îáó÷àåòñÿ
ïðèìåðíî 250 000 äèçàéíåðîâ. Âñ¸ ãîâîðèò î
òîì, ÷òî ýòîò ðûíîê áóäåò ñòðåìèòåëüíî ðàñøè-
ðÿòüñÿ”, – ñ÷èòàåò ã-í Dyke. Èñïîëüçîâàíèå ïîä-
õîäà VIB ïîäðàçóìåâàåò òàêóþ îðãàíèçàöèþ äå-
ëà, ïðè êîòîðîé íà âñåõ óðîâíÿõ “åñòü ïîíèìà-
íèå öåííîñòè íàãëÿäíîñòè è âèçóàëèçàöèè â ïðî-
öåññå îáäóìûâàíèÿ, ïîíèìàíèÿ è èçó÷åíèÿ” êîí-
öåïöèè äèçàéíà èçäåëèÿ. Ôèðìû, îðèåíòèðóþ-
ùèåñÿ íà VIB, ñêàçàë ã-í Dyke, ìîãóò ñîáðàòü
âñ¸, ÷òî ñäåëàíî â ðàçëè÷íûõ ïîäðàçäåëåíèÿõ, è
ïðåäñòàâèòü ýòî â íàãëÿäíîé ôîðìå íà âñåõ óðîâ-
íÿõ êîìïàíèè. Ïðè ýòîì âñ¸ äîëæíî áûòü â öèô-
ðîâîé ôîðìå – ìåíüøå ýñêèçîâ íà ñòåíêå, ìåíü-
øå ãëèíû â ñòóäèè! 

Ãëàâíàÿ öåëü Alias/Autodesk, êàê îòìåòèë ã-í
Dyke, çàêëþ÷àåòñÿ â óñòðàíåíèè ñóùåñòâóþùåãî
íûíå ðàçðûâà ìåæäó òðàäèöèîííûìè ðó÷íûìè
ìåòîäàìè äèçàéíà è öèôðîâûì ìîäåëèðîâàíèåì
è ïðîèçâîäñòâîì.

Ðèñ. 2. Íà ýòîé ìîìåíòàëüíîé êîïèè ýêðàíà 
ïîêàçàíà ìîäåëü, òîíèðîâàííàÿ ïðè ïîìîùè

Alias Interactive Visualization â ðåæèìå àïïà-
ðàòíîãî (à íå ïîëíîöåííîãî ïðîãðàììíîãî!) 

ðåíäåðèíãà. Íà ðèñóíêå õîðîøî âèäíû äåòàëü-
íûå òåíè, îáòåêàíèå ïðåäìåòîâ ñâåòîì, ïîä-
÷åðêíóòîå ïîëóòåíÿìè,  è ðåëüåôíûå öèôðû
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